BAHCE OYUNU: ORKESTRA SEFi

= Tlm oyuncularla birlikte halka olusturulur.

= Oyuncular arasindan bir ebe secilir. Ardindan ebe halkadan uzaklastirilir.

= Ebe oradan uzaklastiktan sonra kalan oyuncular arasindan EBE GORMEDEN bir lider segilir.

= Bu lidere ebe alana geri dondiikten sonra ebeye belli etmeden ¢esitli hareketler yapmasi sdylenir.
= Diger oyuncular ebeye belli etmeden gézlemleyerek liderin yaptigi ayni hareketleri yaparlar. Ornegin; sekme,
kolunu kaldirma, ¢comelme vs vs

= Lider hareket degistirdiginde oyuncularda liderin yapmaya basladigi hareketi yaparlar.

= Ebenin gorevi lideri bulmaktir.

= Ebe lideri bulana kadar oyun devam eder.

= Lider bulunduktan sonra yeni bir ebe ve lider secilip oyuna devam edilir.

BAHCE OYUNU: A’yi Kovala B’den Kag

- Katihmcilar ayakta dururlar.

- Oyunu yoneten kisi her katilimcidan grup icinden bir insani diisiinmesini ve onu A olarak adlandirmasini ister.

- Ayni sekilde ikinci bir insan diisinmesini ve onu da B olarak adlandirmasini ister.

- Katihmcilar diistindiikleri insani birbirleriyle paylasmazlar.

- Her katilimcinin amaci A olarak diisiindigi kisinin olabildigince yakininda dururken B olarak diistindigi kisiden
mimkiin oldugunca uzak durmaya galismaktir.

- Bazi insanlarin ortak segimlerinin olmasi, bir katiimcinin B olarak sectigi birinin kendisini A olarak se¢gmis olmasi ve
katilimcilarin galisma salonunun ortasinda birbirlerini kovalamasi oyunu daha da eglenceli ve hareketli hale
getirecektir.

BAHCE OYUNU: ORASI BURASI SURASI

- Bahgede 3 farkh kdse belirlenir

- Késelerin isimleri orasi burasi surasidir.

- Orasl denildiginde kosarak, burasi denildiginde sekerek ve surasi denildiginde ziplayarak koseye gidilir.
- istenirse kdseye en son gelen katilimci oyundan g¢ikar.

BAHCE OYUNU: ALFABETIK SIRA

Amag: isimleri 6grenmek, grubu birbirine 1sindirmak

Katilimcilarin karisik bir sekilde tek sira yan yana dizilmeleri istenir.

Daha sonra hicbir sekilde konusmadan on saniye icinde alfabetik siraya gecmeleri istenir.

Katilimcilar heniiz birbirini tanimadigi icin yanhs dizileceklerdir.

Her dizilim sonunda katilimcilarin sag ve solundaki katilimcinin ismini 6grenerek dizilimi diizeltmeleri istenir.
Bu durum birkag kez tekrar ettirilir ve sonunda dogru dizilim yakalanir.

BAHCE OYUNU: ATOM DERECESI

- Katihmcilar rahat hareket edebilecekleri bir alanda ayakta dururlar.

- Egitmen katilimcilara her birinin boslukta gezinen birer atom olduklarini séyler.

Atomlar bilindigi lizere boslukta serbestg¢e hareket ederler. Hareketlerinin hizini belirleyen tek faktér ortamin
sicakligidir. Sicaklik yiikseldikge atomlarin hareket etme hizi artar, sicaklik diistiikge hizlari diiser. Ayrica bir diger
bilimsel gercek ise uygun ortam saglandiginda atomlarin baska atomlarla birleserek molekiiller olusturma
egiliminde olmasidir. Bu bilimsel agiklamalar katilimcilara verildikten sonra oyunun kurallari agiklanir.

- Katihmcilarin odada aynen bir atom gibi serbestce hareket etmeleri istenecektir.

- Hareketlerinin hizini ise egitmenin bildirecegi sicaklik belirleyecektir.

- Egitmen sicaklig ylikselttiginde katilimcilardan hizli hareket etmeleri, dislirdiikce yavas hareket etmeleri istenir.
- Ornegin 50 derecede yiiriiyen katilimcilarin, sicaklik 150 dereceye ¢iktiginda kosmalari gerekecektir.

- Ayrica egitmen katilimcilardan molekil olusturmalarini istediginde ka¢ atomlu bir molekiil olusturmalarini
istedigini de belirtecektir.

- Molekiil olusturma komutu alan atomlar en yakinlarindaki atomlarla birleserek istenilen atom sayisinda molekiller
olustururlar.



